Het SpeelZolder Sinterklaasspel

Wat heb je nodig:

Print het spel uit op stevig papier of plak het op karton.

2 dobbelstenen

6 pionnen voor 6 spelers, maar je kunt ook met 2 personen het spel

spelen.

Spelregels:

De spelers gooien om de beurt met de dobbelsteen. De gene die het hoogste aantal ogen gegomd
heeft mag met het spel beginnen.

De speler gooit nogmaals met de dobbelstenen en zet zijn pion het aantal huisnummers (vakjes)
vooruit aan ogen die hij gegooid heeft.

Maar let op bij de volgende regels!

Heb je in de eerste worp 4 en 5 gegooid, dan ga je ineens door naar huisnummer 53.
Heb je in de eerste worp 6 en 3 gegooid, dan ga je door naar huisnummer 26

Een huisnummer met gele achtergrond: Ga nogmaals een zelfde aantal huisnummers vooruit.

Een huisnummer met een rode achtergrond:

Huisnummer 6

Huisnummer 19

Huisnummer 31

Huisnummer 42

Huisnummer 52

Huisnummer 58

Ook dit jaar wijst de Wegwijs Piet Sinterklaas de juiste weg naar Nederland.
Ga door naar huisnummer 12

Je moet nog een verlanglijstie voor Sinterklaas schrijven, sla een beurt over

Pakjes Piet zit vast in de schoorsteen. Wacht rustig af tot een medespeler je
eruit haalt

Piet is het grote Sinterklaasboek verloren, ga terug naar huisnummer 37

Piet heeft je in de zak gestopt. Wacht rustig af tot een medespelers je uit de
zak haalt.

Oh oh wat een domme Piet. Alle cadeautjes vergeten mee te nemen uit
Spanje. Helaas zal je weer opnieuw moeten beginnen.

Om het spel te winnen, moet je bij de laatste worp het juiste aantal ogen gooien om op huisnummer
63 uit te komen. Gooi je te veel dan moet je vanaf huisnummer 63 terug tellen. Kom je op een geel
huisnummer dan moet je nogmaals een zelfde aantal huisnummers terug.
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